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Mobiliy vaizdo jraSymo ir transliavimo jrenginiy komplekte galite rasti Siuos jrenginius:

Plansetin] kompiuterj Galaxy Tab A7 Lite

Bevieles ausines su mikrofonu Enjoy Hands-Free communication (2 komplektai)
Bevielg garso kolonélg Mi Portable Bluetooth Speaker (16W)

»IWivl“ CX robotg

Teleskopinj stova.
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PlanSetinio kompiuterio pajungimas ir paruoSimas naudoti.

1. Isitikinkite, kad planSetiniame kompiuteryje yra jrasyta programelé
(app) Teams by Swivl. Prie planSetiniame kompiuteryje esanciy
ikonéliy turétuméte matyti tokig ikonéle (atkreipkite démesj, kad
ikon¢lé turi biiti be pliuso (+) Zenklo):

|/-—\'|
\_/

2. Atidarius Teams by Swivl programélg, biisite papraSyti

uzsiregistruoti arba prisijjungti naudojant unikalius prisijungimo

Jei tokios ikonéles g
nematote, turétumete ja
atsisiysti 1§ Google Play

parduotuvés.

GETITON
" Google Pla

duomenis arba prisijunkti per Google. Naudokite tuos pacius kredencialus ir Swivl svetaingje.

Jei jau esate uzsiregistraves
Swivl naudotojas, spauskite
mygtuka ,,Sign in with email*

Signin with Google

Jei neturite nei Swivl, nei Google
paskyry, spauskite mygtuka ,,Sign
up* ir pradékite paskyros kiirima.

Jei turite
Google
paskyra,
spauskite
mygtuka
,»31gn in with
Google*
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Bevieliy ausiniy su mikrofonu prijungimas prie planSetinio kompiuterio

ir paruoSimas naudoti

1. Bevieliy ausiniy valdymas:

Patarimas.

UzZsidéekite ausing ant ausies ir tada
spauskite daugiafunkcj mygtuka,
nes per ausing galésite girdéti
ausiniy vykdomas funkcijas.

1. LED lemputé

2. Mikrofono valdymo mygtukas (galima
nutildyti mikrofong)

3. Garsinimo mygtukas

4. Tylinimo mygtukas

5. Mikrofonas

6. Daugiafunkcis (universlaus) mygtukas
7. Ikrovimo laido jungti (mini USB)

2. Norédami prijungti bevieles ausines prie plansetinio
kompiuterio, nuspauskite daugiafunkcj-universaly mygtuka
ir palaikykite 5 s (LED lemputé pradés mirkséti mélynai,
palaike ausines 3 s iSgirsite praneSima, kad ausinés jjungtos
Headset turned on, neatleiskite ir laikykite mygtuka toliau
iki 5 s, kol 18girsite praneSimg Pairing).

3. PlanSetiniame kompiuteryje suraskite Nustatymus (Settings), pasirinkite RySius (Connections) ir

Bluetooth rysj. Jjunkite jj.

4. Bevieliy jrenginiy sarase pasirinkite jrenginj pavadinimu K/0. Kol uZraSas atsiras sgrase, gali
uztrukti kelias minutes, palaukite. Plansetinio kompiuterio ekrane pasirodys papildoma lentel¢ su
praSymu susieti jrenginj naudojant Bluetooth. Paspauskite Susieti. Jei plansetinis kompiuteris paprasys

jvesti koda, jveskite 0000.

5. Irenginiui prisijungus, planSetinio kompiuterio ekrane prie jrenginio K10, turétuméte matyti uzrasa
Prijungta (Connected), o beviel¢je ausingje turétumeéte girdéti praneSimag Connected.

6. Kai nebenorésite naudotis beviele ausine, palaikykite daugiafunkc] mygtuka 3 s. (LED lemputé
sumirksés raudonai ir i1§girsite praneSima Headset turned off.
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Bevielés garso kolonélés prijungimas prie plansSetinio kompiuterio ir
paruosimas naudoti

1. Bevielés garso kolonélés valdymas:

1. [jungimo/i§jungimo mygtukas

2. Grojimo/sustabdymo (pauzés) mygtukas
3. Bluetooth rySio mygtukas

4. Garso mazinimo mygtukas

5. Garso didinimo mygtukas

Viename i§ bevielés garso kolonélés galy,
galite rasti garso perdavimo laido (aux) ir
tkrovimo USB-C laido lizdus.

2. Paspauskite jjungimo/iSjungimo mygtukg (1), kad jjungtumeéte
kolon¢le. Kolonélé turéty automatiSskai pradéti jungtis prie
plansetinio kompiuterio Bluetooth rySiu. Norédami rankiniu bidu
prijungti beviele garso kolonélg prie planSetinio kompiuterio,
nuspauskite Bluetooth mygtuka (3).

3. PlanSetiniame kompiuteryje suraskite Nustatymus (Settings),
pasirinkite Rysius (Connections) ir Bluetooth rysj. [junkite jj. Jei jau
esate jjunge Bluetooth rysj, §j zingsnj praleiskite.

4. Bevieliy jrenginiy sgraSe pasirinkite jrenginj pavadinimu Mi
Portable BT Speaker 16W. PlanSetinio kompiuterio ekrane pasirodys papildoma lentelé su praSymu
susieti jrenginj naudojant Bluetooth. Paspauskite Susieti.

5. Jrenginiui prisijungus, planSetinio kompiuterio ekrane prie jrenginio Portable BT Speaker 16W,
turétuméte matyti uzraSg Prijungta (Connected), o beviel¢je garso kolonéléje turétuméte girdéti
pranesimg Connected.
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Swivl* CX robota prijungimas prie plansetinio kompiuterio ir paruoSimas
naudoti

1. Roboto komplektacijos komponentai:

1. Pirminis Zymeklis

2. Rankena (laikiklis) plansetiniam kompiuteriui jstatyti
3 Infraraudonyjy spinduliy signalas

4. Maitinimo ir mikro USB praplétimo prievado lizdai
5. Mobiliojo prietaiso jungtis

Laidai komplektuojami kartu su robotu:

1. Kabelis reikalingas prijungti Apple 10S prietaisus (Lightning):

: \"‘\:J"

2. Kabelis reikalingas prijungti Android prietaisus (USB-C):

3. Roboto jkrovimo kabelis:
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2. Roboto komponenty sujungimas su plansetiniu kompiuteriu: l
Patarimas. ©

2.1. Jjunkite roboto jkrovimo kabel; (3) j roboto maitinimo lizdg (4) ir | Galite naudoti

elektros lizda. robotg nuotoliniu

btdu 4-6 valandas
2.2. Istatykite planSetinj kompiuterj | roboto laikiklj skirtg planSetiniam | be jkrovimo laido,

kompiuteriui (2). o naudodami jo
akumuliatoriy po

2.3. Pasirinkite reikiamg kabel; (1-2) ir prijunkite jj prie planSetinio ikrovimo.

kompiuterio ir prie roboto mobiliojo prietaiso jungties (5).

Swivl robotas sujungtas su plansetiniu kompiuteriu turéty atrodyti taip:

2.4. Jjunkite robotg paspausdami jjungimo mygtuka. PlanSetinio kompiuterio ekrane pasirodzius
praSymui leisti robotui prisijungti, pasirinkite Leisti, kad suteiktuméte robotui prieigg prie plansetinio
kompiuterio.

Atkreipiame démes], kad pirmg karta prijungus robotg prie plansSetinio kompiuterio, programelé
automatiSkai rodys praneSimus, kaip naudotis programeéle. Galite juos praleisti spausdami Skip
mygtuka arba spausti Next mygtuka ir perzitréti programélés sitilomus patarimus.
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3. Swivl programé¢lés paleidimas:

3.1. Jjunkite programeéle (app) Teams by Swivl. Palaukite, kol robotas prisijungs prie programélés.
Pradinis langas turéty atrodyti taip:

|
. Patarimas
Programéléje galite stebéti, kiek —> &)
ikrautos roboto ir zymeklio baterijos. = &=
STREAM RECORD

O
T i

Home

3.2. Prie§ pradédami darba su robotu, jsitikinkite, kad esate jjunge Pirminj Zymeklj (1), kad
robotas galéty sekti Jiisy judesius!

ISimkite pirminj Zymeklj (1) 18 roboto stovo. Paspauskite ir palaikykite Zymeklio Sone esantj jjungimo
mygtuka ir stebékite, kaip robotas pradeda reaguoti ;] Zymeklio vieta. Pagal zymeklio vieta robotas
galés sekti Jiisy judesius, tod¢l rekomenduojame pritvirtinti jj prie komplekte esancios virvelés ir
pasikabinti ant kaklo, galite zymeklj laikyti ir rankoje. Pateikiame Zymeklio funkcijas:

|

Mikrofonas

:
|
i

] LED lemputé nurodo, ar
Tungimo/i$jungimo Pradéti/baigti Ao Zymeklis yra pirminis, ar
S dgs Audio kistukas / T :

mygtukas irayma (REC) R antrinis.

ikrovimo prievadas
Vidurys: sustabdyti/testi sekima
1 kaire/{ dedine: keisti skaidres
I virSu/Zemyn: Zyméjimas
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3.3. Pradiniame programélés lange galite pasirinkti du biidus, kuriais |

galésite panaudoti robotg vesti pamokai:

1) transliuoti pamokg tiesiogiai per Jisy pasirinkta pokalbiy
programéle, pvz., Zoom, Teams, Google ar kt.;

2) parengti pamokos jrasa.

Tolimesniuose zingsniuose detalizuojama, kaip naudotis Teams by

Swivl programéle abiem atvejais.

3.4. Pamokos transliavimo funkcija. Programélés pagrindiniame lange,
skiltyje STREAM, pasirinkite norimg pokalbiy programélg. Swivl
programélé automatiSkai nukreips Jus j pasirinktg pokalbiy programéle.

STREAM RECORD

=

&

3.5. Pamokos jraSo rengimas. Programeélés
pagrindiniame lange, skiltyje RECORD,
spauskite pagrindin} mygtuka REC.

Programeélé Jus nukreips j jraSo langg, kuriame
i1Skart matysite savo atvaizdg ir galésite pradeéti
jra%a. Zemiau apzvelgsime jraSo lango
funkcijas ir valdyma.

Pasinaudodami $iuo
mygtuku, galite jrasyti
vaizda i$ keliy
jrenginiy, pavyzdziui,
pamokos metu dirbat
grupése, galite prijungti
atskiry grupiy kameras
prie pamokos ir baigus
jrasa, visy jrenginiy

Pasinaudodami §iuo
mygtuku, galite savo
kaip lektoriaus vaizdo
jrasa padalinti kartu
kompiuteryje
rodomomis skaidrémis.

Q
i

Pastaba.

Jei kazkurios pokalbiy
programelés plansetiniame
kompiuteryje neturite
idiegtos, Teams by Swivl
programeléje pasirinkus
norima pokalbiy
programele, bisite
nukreipti | Apple ar
Android parduotuve kurioje
galésite atsisiysti norima
pokalbiy programéleg.

Pavyzdziui, pasirinke programele MS Teams
busite nukreipti j savo Teams paskyra.
Junkités prie Teams pokalbio Jums jprastu
budu, t. y. pasirinkite suplanuotg pamoka i$
Teams  kalendoriaus ar  skambinkite
pasirinktai Teams grupei (klasei), o Swivl
robotas automatiskai prisijungs prie Jisy
skambucio ir transliuos vaizdg ir garsa
Teams skambucio dalyviams.

STREAM RECORD

@REC

Kai busite
pasiruosg,
spauskite
REC
mygtuka ir
pradékite
pamokos
jraSyma.
Pradéti
jraSyma
galite ir su
Pirminiu
zymekliu.
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3.6. Kiti programélés Teams by Swivl funkcionalumai:

— Vartotojo profilyje galite rasti
visg savo vartotojo informacija,
pakeisti savo naudotojo
vaidmenj, pvz., i§ mokytojo, ]
mokinj ir pan.

— Nustatymy skiltyje galite
pasirinkti bendruosius,
tiesioginio  transliavimo ir
jraSymo nustatymus.

— Roboto nustatymuose galite
matyti  visus  prie  roboto
prijungtus jrenginius: plansetinj
kompiuter], zymeklius,  jy
baterijos lygj ir kt.

& Profile

Profile

Account type Standard

Sign out after 24 hours

Role
Go to my account on web
2 Settings
All Stream Record
. Settings
About Swivl
HYBRID LEARNING
Base port configuration To computer
Swivl Link Mode Not connected

@ Robot

Connected \J

=

Robot

10
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— Bibliotekoje galite rasti visus jrasus,

kuriuos esate jraS¢ su Swivl robotu, juos @ Library + Import
koreguoti, importuoti naujus bei jais

dalintis su norimais adresatais.

l No projects yet J

I o

Platesne informacijg apie Swivl funkcijas galite rasti Swivl naudotojo vadove.

3.7. Roboto lokacija.

Pastatykite robotg kambario viduryje, tokiu auks$c¢iu, kur roboto infraraudonyjy spinduliy signalas
galéty ,,matyti* pirminj zymeklj, esantj ant Jusy. Paspauskite vidurinj mygtuka, norédami sustabdyti
sekimg (jraSymas te¢siamas), jeigu kai kurie mokiniai nesutinka su filmavimu.

Niekada nemontuokite roboto ant nestabilaus pavirSiaus, pavyzdziui, pakylos, nuozulnaus stalo ar
knygy lentynos. Visada naudokite grindy atramg arba kartu su robotu komplektuojama trikoji.

Norédami pritvirtinti Swivl robotg jsukdami trikojo virSuje esantj sriegj
1 Swivl roboto apacioje esancig skylute.

KONTAKTAI PASITEIRAUTI
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